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En vous frayant un chemin a travers le chaos, vous parvenez a sortir
de Stonelock avec seulement des coupures et des contusions
mineures, etvous livrez Azalea au roi.

Le héros regoit: 20w

Sivous avez libéré le vieillard, le Héros recoit: 2 XP

| Recevez 3 XP pour avoir terminé cette aventure. |

Capacités des compagnons

Chaine d'éclairs: 2 actions : RS, cette attaque a distance cible
également les modeéles ennemis qui se trouvent dans un rayon de 3
cases de la premiére cible. Chaque cible se défend contre 'AS
unique.

Précision elfique: Lors d'une attaque a distance, sur un résultat de
10+, l'attaque inflige 2 blessures (si l'attaque est réussie).

Capacités des ennemis

Engloutir: Cette figurine peut se déplacer sur une case occupée par
une figurine ennemie. Une figurine ennemie qui partage une case
avec cette figurine doit immédiatement réussir un (R 7 (+Agilité)
pour s'éloigner de 2 cases. En cas d'échec, la figurine est engloutie.
Les figurines englouties subissent 1 blessure au début de leur
activation. Lorsqu'elle est engloutie, la figurine DOIT utiliser 2
actions pour s'échapper (CR 7 +Survie). Cette figurine peut Engloutir
un nombre de figurines égal au nombre de cases qu'elle occupe.
Note : Les figurines englouties se déplacent avec ce modéle.
Engloutir n'est pas une action d'attaque.

Coup violent: L'attaque en mélée de ce modéle inflige 2 blessures.
Combat en groupe: Lorsque cette figurine utilise une action pour
attaquer en mélée, les figurines avec "Combat en groupe" qui sont
adjacentes a la méme cible, effectuent une attaque gratuite sur
cettecible.
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Sauvetage a Stonelock

Par une froide soirée d'automne dans le royaume d'Everan, une
missive vous est remise. L'auteur insiste pour que vous
accompagniez le messager jusqu'au palais.

En arrivant sur place, on vous demande d'attendre dans une
chambre luxueuse. Alors que vous vous émerveillez devant les
décorations, la porte de la chambre s'ouvre et le roi Halden
entre dans la piece, suivi d'un soldat elfe Everan. Avec du
chagrin dans la voix, le roi vous dit : "Ma fille Azalea a été
kidnappée alors qu'elle voyageait en dehors du territoire
elfique. Elle est retenue a Stonelock, une forteresse construite
par I'homme, mais abandonnée depuis longtemps, quand les
frontiéres ont été tracées alors qu'elle se trouvait a la limite du
territoire orc. Halden continue, "Son sauvetage doit étre réalisé
avec la plus grande discrétion." "Je vous récompenserai
grandement si vous réussissez." Le roi vous offre l'aide d'un
soldat d'Everan nommé Vilde et vous souhaite bonne chance
avantde prendre congé.

Vilde, soldat Everan (niv 4) Arc long/5 Fleches

PV 12, Mvt N, Agilité 8, Vigueur 4, Archerie 11, Art de 'épée 3,
Arcane 8, Survie 2, Chance 2, Sagesse 5, Franchise 4, Ruse 0
Capacité: Précision elfique
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Pour pénétrer dans Stonelock, vous devez soudoyer un
marchand afin qu'il vous fasse entrer en douce dans l'enceinte
de la forteresse alors qu'il livre des provisions avec son chariot.

Dissimulés dans un compartiment caché du chariot, vous
regardez a l'extérieur pour voir s'il est possible de vous faufiler
a travers la cour jusqu'a une porte ouverte utilisée par le
cuisinier de la forteresse. Vous en profitez pour vous frayer un
chemina l'intérieur.

Défi narratif: Traverser la cour sans alerter les gardes.

CR8(+Agilité) contre chaque membre du groupe.
Note: Chaque membre du groupe doit réussir le CR ou le défi est
raté.

Réussi - Vous traversez la cour sans incident et vous vous
faufilez dans la cuisine. Vous pouvez sauter le prochain défi de
combat.

Echec - Vous avez été repéré dans votre tentative de traverser la
cour. Des ennemis vous barrent maintenant la route vers la
porte de la cuisine. Commencez immédiatement le prochain
défi de combat.



